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ACTIVIDAD

Cada equipo se embarcara en una fantastica carrera contra
el tiempo. Para llegar primero a la meta deberan resolver
enigmas, tomar decisiones entre diferentes retos,
desviarse, realizar retos fisicos, cumplir con checkpoints y lo
mas importante trabajar juntos de forma divertida.

Esta divertida carrera se adapta a la locacién de su
convencidn o junta, incluyendo retos de acuerdo al destino.

Al igual que en la serie de televisidn los participantes
tendran las mismas reglas pero sin descalificados.

Al encontrar esta sefial los equipos tendran
que completar un reto con otro equipo.

Los equipos tendran que decidir entre dos
retos. Recibiran la descripcidn de cada uno
de ellos, normalmente un reto tiene mayor
demanda fisica mientras el otro mas
intelectual.

BLOQUEO

Es una tarea donde el equipo tiene que
seleccionar un participante para cumplirla.
Normalmente incluyen una pista como
éQuién esta hambriento? o éQuién tiene
calor?. Una vez seleccionado el integrante
no podran cambiarlo hasta que se cumpla
el reto..
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BENEFICIOS:

- Manejo del Tiempo
- Trabajo en Equipo

- Comunicacién

- Sentimiento de
Pertenencia

DURACION:
2 -6 horas

PARTICIPANTES
50-2000

AREAS RECOMENDADAS:
- Hoteles / Jardines
- Ciudades / Playas

INCLUYE:
- Material Dindmica
- Personal Capacitado



